




NOA场景-全场景能力
1）无法开启NOA（一条路段超过一大半的路都无法开启NOA就要记录）

2）退出NOA领航（包括降级为LCC/ACC，系统提示退出或无任何提示直接退出）
⚠️注：只要不在NOA状态，就要记录。车主需要及时接管车辆，裁判要提醒车主尽快驶入正常路段，
然后马上开启NOA。

⚠️注：只要是在比赛路线中，无法正常开启NOA，一个路段记一次（比如从中山路转到博爱路
这种，就是直行+转弯2个路段）注意这里不是指途中发生的接管，而是指接管后无法开启NOA，



NOA行为-安全-避让行为
1）没有避让，接管（没有发现交通参与者/道路障碍物，没有

任何减速、转方向绕行等避让动作）

2）避让距离不足，接管（有避让动作，含减速，但是避让

横向、纵向距离不足或避让安心感不足导致接管）

⚠️注：避让绕行的场景包括不限于行人、自行车、电动车、特殊路况（临停车辆、加塞车辆、锥桶路障、
护栏、占道修路、交通事故、鬼探头、异形障碍物等）



NOA行为-安全-幽灵行为
1）幽灵刹停（道路通畅无干扰下直接刹停）

2）突然转向（道路通畅无干扰下，在行驶的车道内出

现方向大幅度乱转）

3）幽灵刹车（道路通畅无干扰下，发生幅度较大的刹

车动作且体感明显）

⚠️注：只要发生上述情况，不管车辆是智驾状态，还是车主害怕接管后的人驾状态，均需记录。



NOA行为-安全-违章行为
红灯未停

2）压/越实线【主要是指在完全是实线的路段出现压线（针对在路口处或者车道间

虚实线结合处压一点不算；避让时压线不算）把握一个原则：非必要不压线！】

3）逆行（排除借道）

4）走错车道（排除借道。如前方需要直行，车辆已经走到了左转车道，此时无论是

车主接管还是任由车辆从左转车道直行，都属于该记录范畴）

5）走非机动车道（如果走入后发现地面标识又变道出来则不算）

6）走公交车道（如果比赛当日公交车道不限行该项可忽略）

⚠️注：如果车主放任车辆继续NOA状态下违章（2、3、4、5、6），直接记录即可。除红灯未停，其他行为如果
车主不想违章，提前选择接管，需要记录在【二、NOA行为-效率行为-变道失败，接管】。（判断下是否有变道
动作）

注：不管是接管还是不接管，直接记录即可



NOA行为-安全-交通事故
NOA状态中发生事故

⚠交通事故的扣分规则：根据交警的定责判罚来定，最多扣10分/次。
如果事故，智驾车辆是全责，直接淘汰。

发生事故要通过手台汇报。



NOA行为-效率行为
1）未按导航路线行驶（不包括逆行行为）

2）博弈失败，接管（指通行时需要与其他交通参与者博弈的情况，不管是车机提示让车主接管，还是

车主心理承受力低主动接管都算）

3）变道失败，接管（指需要变道，但因为各种原因（如车多自身博弈能力弱，变道行为犹豫墨迹、前

方要逆行/走非机动车道等）无法NOA自主完成变道，车主选择接管）

4）没有绕行，接管（遇到各类障碍物，减速甚至刹停后NOA没有任何绕行动作，15秒不动要接管）

5）红绿灯误判（包含没有红绿灯或闪烁黄灯等，停车不动超过5秒）

6）未进入待行区（包含左转、直行）

7）无效变道（道路通畅无干扰下，在很短距离内，没有变道需求和干扰时，变道至某车道，又变回去）

⚠️注：如果发现车机行驶路线和实际导航路线不一致，并且确实要跑错路线，直接记录在此即可。
取消淘汰机制，跑错几次记录几次。不管是否接管都要记录。如：实际路线和导航指引前方应该
右转，但此时车机NOA路径规划是直行（且从SR界面看不到任何右转的路径规划）





1、接管定义：

1）NOA退出/降级/中断：踩刹车；人为干预方向

盘；人为干预/误触NOA激活键/杆等

2）人机共驾：踩电门；人为干预方向盘；人为手

动/语音拨杆变道；人为滚轮/语音指令调速等



2、无效变道定义：
必须是在参赛车辆左、右及前方

均无干扰情况下，参赛车辆没有

变道需求时，在左/右变道后很短

时间内又再变回原车道，就算无

效变道。



3、压实线定义

道路通畅无任何干扰情况下（包括画线清晰），NOA
状态下车辆压实线/越实线（黄白）、导流线行驶的
均需记录。
针对在路口处或者车道间虚实线结合处压一点不算；
避让时压线不算。
把握一个原则：非必要不压线！



压实线/越实线示例



压实线/越实线示例
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压实线/越实线示例



压实线/越实线示例




